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El presente proyecto de Taller de Tecnología de la información y la comunicación para alumnos de 4to grado de  Educación Primaria.
FUNDAMENTACION   
“Las virtudes y potencialidades de las nuevas tecnologías influyen en el tipo de acercamiento y utilización. Ya que estas facilitan la tarea pedagógica mejoran la calidad de la educación y amplían oportunidades de acceso al conocimiento”
.

Uno de los factores fundamentales a determinar en cuanto a la utilización educacional de las tecnologías de información y comunicación (TICs) es diferenciar entre usar las  “tecnologías” y la “integración curricular de las tecnologías”. La diferencia marca un hecho significativo. Usar las tecnologías puede  implicar utilizarlas para los más diversos fines, sin un propósito claro de apoyar un aprendizaje de un contenido. Por el contrario, la integración curricular de las tecnologías implica el uso de estas tecnologías para lograr un propósito, en el aprender de un concepto, un proceso, en una disciplina curricular específica. Se trata de valorar las posibilidades didácticas de las TIC en relación con objetivos  y fines educativos. Al integrar curricularmente las TIC ponemos énfasis en el aprender y cómo las TIC pueden apoyar aquello, sin perder de vista que el centro es el aprender y no las TIC. Esta integración implica e incluye necesariamente el uso curricular de las TIC. La Integración Curricular podría considerarse como el objetivo principal ya  se se pretenderá crear las condiciones para que las Tecnologías de la Información y la Comunicación estén presentes en el  contextos escolar de la Escuela Provincial N° 1 y puedan utilizarse como recursos que mejoren los procesos de enseñanza y aprendizaje.

La propuesta del taller de TIC radicara en brindar los conocimientos en el manejo de software de uso masivo como son los programas utilitarios y el manejo apropiado de las computadoras. Se pretende trabajar gradualmente los contenidos necesarios para el manejo y aplicación del software, lo que permitirá desarrollar en el alumno de 4to grado un acercamiento a las herramientas informáticas, la mayoría posee conocimiento del manejo pero generalmente vinculados a los juegos de PC. La propuesta no solo permitirá un acercamiento progresivo con TIC sino que generará en el alumno un cambio, acortando la brecha digital que existe hoy en el sistema de educativo de nivel primario. Las escuelas actuales de enseñanza primaria cuentan con los equipos pero no brindan ningún conocimiento del uso de  software por lo que esta primera aproximación generará una visión diferente no solo del entorno cercano sino una visión general del contexto. El uso de las TIC refuerza el sentimiento de pertenencia a través de páginas Web, correo electrónico chat ampliando los lazos sociales y culturales 
Este proyecto también permitirá interactuar entre ambas instituciones brindando asistencia y asesoramiento en el área de las TIC fortaleciendo los vínculos que muchas veces solo se limitan a compartir la infraestructura escolar 

Poder trabajar de manera articulada nos permitirá un acercamiento entre los docentes de la Escuela Provincial N° 1 y los docente del ISFD N° 802  con el fin de integrar curricularmente las TIC y que no sea una simple alfabetización digital – Conocemos el buen trabajo áulico de los docentes de nivel primario y por eso en este proyecto es de suma importancia para fomentar el trabajo colaborativo entre ambas instituciones o sea entre quienes estarán a cargo del taller y los docentes de cada una  de las áreas curriculares
OBJETIVOS: 

Se pretende que el alumno/a pueda adquirir habilidades para:
· Adquirir conocimientos de la estructura funcional de una computadora

· Identificar dispositivos de entrada, salida y entrada/salida

· Utilizar de manera apropiada los distintos dispositivos de almacenamiento masivo y secundario

· Habilidad en el manejo de un procesador de textos
· Utilizar diferentes herramientas informáticas que permitan la edición  de imágenes/dibujos.
· Realizar diferentes tipos de búsquedas en Internet
	
	


DESARROLLO CONCEPTUAL
LA COMPUTADORA 
Las reglas de la sala de computación -  La computadora – partes y componentes  –  dispositivos para guardar información – los juegos de PC -   
PROCESADOR DE TEXTOS , GRAFICADORES e INTERNET
• Utilizar el sistema • Iniciar sesión • Finalizar sesión • Ejecutar aplicaciones • Abrir archivos. • Internet • Utilizar el navegador de Internet (Firefox/Explorer) • Buscar informaciones en el Internet • Buscar la web con Google o Yahoo! • Directorios  • Wikipedia •  En la red (http://es.wikipedia.org) • Fuera de línea (encarta)

• Correo electrónico • Servicios de correo gratis (Yahoo! hotmail) • Aplicaciones 

• Texto • Escribir, editar • Ortografía • Formato • Fuente • Negrita, etc. • Listas • Tablas • imágenes• Imprimir  • Gráficos • Draw • Editar fotos  • Escanear imagen • Recortar • Utilizar imágenes en documentos • Grabar sonido •  Internet (WebQuest) • Wikipedia 

METODOLOGÍA DE TRABAJO

La modalidad del taller permite organizar el proceso de enseñanza y aprendizaje conjugando la teoría y la practica para abordar la resolución de un problema o el estudio de un contenido concreto. Se sustenta en la activa participación de los alumnos que mediante diferentes instancias permitirán la reconstrucción de una determinada problemática con el objeto de explicarla y comprenderla, pero a la vez trasformarla.

Se promoverán dos instancias de trabajo grupal desde una concepción  que sostienen la validez del conocimiento como un proceso compartido, donde la interacción permite la confrontación de saberes previos y en construcción.
Para las diferentes acciones, se utilizaran múltiples y variados recursos materiales,  tales como  situaciones problemáticas, lectura con apoyo de guías  de trabajo, entre otros.

RECURSOS
Para el taller de computación 

· Gabinete de computación

· Conexión a Internet 
ASIGNACION HORARIA

La carga horaria del espacio es de 3hs catedras semanales a  contraturno. 
Las clases del taller de computación se organizaran en cuatro grupos las cuales estarán integradas por alumnos de  distintas divisiones agrupados de acuerdo a la disponibilidad horaria principalmente de las otras actividades que se desarrollan a contraturno.
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